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JOGAR

Entre Tempestades e Promessas

Atos 27

@ " OBJETIVO

Mostrar aos alunos que, durante as
tempestades da vida, precisamos aprender
a identificar o que é necessario abandonar,

0 gue precisamos preservar e, principalmente,
aquilo que ndo podemos perder: a confianga
na promessa de Deus.

Em Atos 27, durante a tempestade, os tripulantes
langaram ao mar a carga e 0s equipamentos para
aliviar o navio. Mas havia algo que Paulo ndo langou
fora: a esperanca na promessa de Deus.

7] PusLco

Classe de adultos

TEMPO DE DURAGAO

10 a 15 minutos

) MaTERIAIS

e 1 caixa, sacola ou cesta
e Pequenos pedacos de papel
« Caneta

Antes da aula, escreva nos papeis palavras como:

s MEDO | * FE

* ANSIEDADE o ESPERANCA

¢ ORGULHO * PROMESSA

» RESSENTIMENTO » CONFIANCA

« DESANIMO * ORAGAD

» IMPACIENCIA * PALAVRA DE DEUS

Dobre todos os papéis e coloque dentro da caixa.

.a. COMO FUNCIONA

1. Comece dizendo:
“Imagine que vocé esta dentro do navio de
Paulo durante aquela tempestade. O navio
esta ficando pesado e algumas coisas precisam
ser langadas ao mar. Agora vamos trazer essa
situagdo para a nossa vida."

2. Chame um aluno por vez para retirar um papel.

Se for algo como:
MEDO, ANSIEDADE, ORGULHO,

RESSENTIMENTO, DESANIMO ou
IMPACIENCIA

Pergunte:
“Por que isso precisa ser lancado fora
durante uma tempestade da vida?"

O aluno responde rapidamente.

Vocé pode complementar:
“Nem tudo que carregamos conosco
precisa continuar sendo carregado.”

Se for:
FE, ESPERANCA, PROMESSA,

CONFIANGA, ORAGAO ou
PALAVRA DE DEUS

Faga a pergunta:
“Por que isso NAO pode ser langado fora,
mesmo quando a tempestade fica forte?”

Deixe o aluno responder.

e seuicacho

Tempestades ndo significam auséncia de Deus.
T sl g iy el —— -
Paulc éstava no centro de uma situagiio extremamente

aificil, Tiat continuava sendo conduzido pela providéncia divina.

Quando a tempestade chegar, ndo jogue fora
aguilo que sustenta sua fé.

Segure-se na Palavra. Segure-se na promessa.
Segure-se em Deus.

~ jogaria fora?

o A PEGADINHA

Cologque um papel escrito:

“PROMESSA DE DEUS”

em uma posicdo mais escondida entre os ocutros.
Quando alguém retirar esse papel, diga:

, “Esse aqui é diferente. Vocé ndo pode
jogar fora. Pelo contrdrio: diga para a classe
uma promessa de Deus que vocé se lembra.”

Se tiver dificuldade, permita que outro aluno ajude.

@ MOMENTO PRINCIPAL

Depois que alguns papéis forem retirados, pergunte:

+ “Na tempestade de Atos 27, o que foi perdido?”

O navio acabou sendo destruido, mas as vidas
foram preservadas.

* “0O que voce jamais pode permitir que uma
tempestade tire de vocé?"

Deixe os alunos responderam.

0 DESAFIO FINAL

Agora pense em uma tempestade que vocé esta
enfrentando ou ja enfrentou. O que vocé precisa
langar fora e o que precisa segurar com mais forga?

Dé alguns segundos para todos pensarem.
Depois diga:

“EU POSSO PERDER 0 BARCO,
MAS NAO P0SSO PERDER A PROMESSA!





